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LOS ESQUELETOS

Cuando el reloj marca la una,
los esqueletos salen de la tumba. (Caminar)
Estribillo:
Pumba, pumba, pumba, cata tumba. 
(Andar en círculo pesadamente)

Cuando el reloj marca las dos,
los esqueletos se comen el arroz. 
(Comer con cuchara)
Estribillo

Cuando el reloj marca las tres,
los esqueletos se beben el café. (Beber)
Estribillo

Cuando el reloj marca las cuatro,
los esqueletos se ponen los zapatos. 
(Atarse los zapatos)
Estribillo

Cuando el reloj marca las cinco,
los esqueletos pegan muchos brincos. (Saltar)
Estribillo

Cuando el reloj marca las seis,
los esqueletos se ponen los  chalecos . 
(Ponerse los chalecos)
Estribillo

Cuando el reloj marca las siete,
los esqueletos se lavan los dientes. 
(Lavarse los dientes)
Estribillo

Cuando el reloj marca las ocho,
los esqueletos se comen un bizcocho. 
(Comer un bizcocho)
Estribillo

Cuando el reloj marca las nueve,
los esqueletos ya no se mueven. (Estar quietos)
Estribillo

Cuando el reloj marca las diez,
los esqueletos ya no se ven. 
(Hacer como que se van)


